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"Najlepsza inwestycja, jaką możesz kiedykolwiek zrobić, 
to inwestycja w siebie." - Warren Buffett







1) Ciekawostki z życia Edmunda Strzeleckiego, aplikacja 
z elementami: quizu, panelu rejestrowania/logowania, cieka-
wostki z życia podróżnika, porady jak przetrwać na biwaku.

1) Ciekawostki z życia Mikołaja Kopernika, aplikacja 
z elementami: quizu, panelu rejestrowania/logowania, cieka-
wostki z życia Kopernika, projekty statków kosmicznych i in-
formacje o nowych planetach. 

GRUPA UX/UI / ZAAWANSOWANA

APLIKACJE





































Projekt / instrukcja w całości jest na naszym kanale YT:

https://www.youtube.com/watch?v=SHJhMmefs7I&li-
st=PLURSLeQLODbZvdjN0QFNhieGDVmOCgQvz

GRUPA 3D DESIGN / ŚREDNIO-ZAAWANSOWANA

LOW POLY WORLD















LOW POLY animals







gry PLATFORMOWE



elementy poziomu/lokacji gry:

- platformy
- bohater (zwierzę): kot, lis, małpka
- moneta z shaderem
- elementy blokowe natury
- lina, drabina, schodki (ułatwienia w grze)
- oświetlenie
- uproszczony interfejs



















PROJEKTY POSTACI
 DO GIER











"Rozwój młodych ludzi jest inwestycją w lepszą przyszłość. 
Zapewnijmy im odpowiednie narzędzia, wsparcie i inspirację, aby 
mogli osiągnąć swoje cele." - Malala Yousafzai



ĆWICZENIA W 
GRAFICE 3D













"Młodzi ludzie mają potencjał, by przekształcić świat. Wierzę 
w nich i w ich zdolności do tworzenia pozytywnych zmian." - 
Emma Watson





Tradycyjna talia kart do gry z grafiką wektorową nawiązującą 
do kosmosu, postaci Mikołaja Kopernika, gwiazd, planet etc.

Dzięki kartą gracz dowiaduje się ciekawostek o życiu Mikołaja 
Kopernika, kosmosie etc.

MIŁEGO GRANIA:)

GRUPA 
ILUSTRACJA I GRY PLANSZOWE
 / ŚREDNIO-ZAAWANSOWANA

KARTY DO GRY











Gry planszowe specjalnie zrealizowane w rok 
Mikołaja KOPERNIKA 2023

Gry składają się z pól w których gracz musi wykazać się 
wiedzą z życia wybitnego astronoma lub znać odpowiedzi 
typu: ile wynosi rok świetlny albo odległość Ziemi od Słońca. 
Prawda że proste?

GRUPA 
ILUSTRACJA I GRY PLANSZOWE
 / ŚREDNIO-ZAAWANSOWANA

GRA PLANSZOWA





Pytanie Idziesz na 
wyznaczone pole

Tracisz kolejke Idziesz 2 pola do przodu Kalina Jasiecka, 13 lat



Kalina Jasiecka, 13 lat

Tradycyjna talia kart do gry z grafiką wektorową nawiązującą 
do kosmosu, postaci Mikołaja Kopernika, gwiazd, planet etc.

Dzięki kartą gracz dowiaduje się ciekawostek o życiu Mikołaja 
Kopernika, kosmosie etc.

MIŁEGO GRANIA:)



1 POLE DO PSZODU 

WRACASZ NA START

10 pól do pszodu 

zadanie 



s~t~a~r~t

m~e~t~a

idż 2 pola
do przodu

idziesz 1
 pole to tyłu

uśmiechni się :-)

Paweł Kaptur-lat 12





Pytanie
      1

Kiedy urodził się 
Mikołaj Kopernik

A) 27 kwietnia 1472
B) 14 listopada 1450
C) 19 luty 1473
D) 30 października 1764

Pytanie
      2

Kto był pierwszy na księżycu

A) Magda Gessler

C) Robert Makłowicz
B) Neil Armstrong

D)Andrzej Duda

Pytanie
      3

Gdzie się urodził 
Mikołaj Kopernik

A) W Bydgoszczy
B) W Gdańsku
C) W Katowicach
D) W Toruniu

Pytanie
      4

Co znacza galaktyka po grecku

A) Rosół
B) Kanapka
C) Mleko
D) Czekolada

zagadka 3      
jaka jest największa pla-
neta

a) jowisz
b) saturn
c) Ziemia
d) Pluton

zagadka numer 1

Jaka planeta jest 
najmniejsza
w układzie słonecznym?

a) Wenus
b) Słońce
c) Ziemia 
d) Merkury

zagadka 4 

z czego składają  pier-
ścienie saturna?

a) z pyłu,lodu i kamieni
b) z Magdy Gesller
c) z taco
d) z kebaba 

zagadka 5

a) Mars
b) Venus
c) słońce
d) ziemia

na jakiej planecie
jest życie

zagadka numer 2
jaka planeta jest nazywana
,,Czerwoną planetą”?

a) Mars
b) Ziemia
c) Słońce
d) Wenus



Gry planszowe specjalnie zrealizowane w rok 
Mikołaja KOPERNIKA 2023

Gry składają się z pól w których gracz musi wykazać się 
wiedzą z życia wybitnego astronoma lub znać odpowiedzi 
typu: ile wynosi rok świetlny albo odległość Ziemi od Słońca. 
Prawda że proste?

"Rozwój młodych ludzi wymaga nie tylko edukacji, ale także możli-
wości eksploracji, odkrywania i uczenia się na własnych błędach." 
- Nelson Mandela



PLAKATY
NA

DZIEŃ ZIEMI















Ustal cele i planuj: Określ, czego chcesz się nauczyć i stwórz plan 
działania. Wyznacz konkretne cele, które są mierzalne i realistycz-
ne, oraz ustal harmonogram nauki.
Brian Tracy

Porady jak się skutecznie uczyć!



Marian Rejewski











Używaj technik organizacji: Ułatw sobie naukę, tworząc systema-
tyczne i uporządkowane środowisko. Stwórz notatki, zestawienia, 
diagramy lub mapy myśli, które pomogą ci zrozumieć i zapamiętać 
informacje.
Brian Tracy

Porady jak się skutecznie uczyć!



PRACE
GRUP 2D+3D
pierwszy rok

podstawy



pixel art









Bądź systematyczny: Planuj regularne sesje nauki i utrzymuj stałe 
tempo. Powtarzaj materiał, aby wzmocnić pamięć i zrozumienie. 
Unikaj nagłych maratonów nauki.
Brian Tracy

Porady jak się skutecznie uczyć!



EKOLOGIA











jesień
święta

i inne ćwiczenia
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